I-MODELE CONCEPTUEL DE PIECE 
Tout comme le modèle conceptuel de données (MCD) est une représentation graphique de haut niveau qui permet facilement et simplement de comprendre comment les différents éléments sont liés entre eux.[1] Le modèle conceptuel de pièce est aussi une représentation graphique jouant le même rôle. Dans ce modèle les informations sont représentées logiquement en utilisant un ensemble de règles et de diagrammes codifiés [1].C’est aussi le cas pour notre modèle de conception de pièce {CONTENU, STYLE, TRAITEMENT}.
1-Présentation des diagrammes. 
Ces représentations sont décrites comme suit :
· Le contenu est représenté par un (1) rectangle (voir figure n°1) ;
· Le style est représenté par un (1) rectangle aux bords inférieurs arrondis (voir figure n°2) ;
· Le traitement est représenté par un (1) rectangle à base sous forme de vague (voir figure n°3).
· Les propriétés (la liste des données de contenu, du style ou du traitement);
· Les relations qui expliquent et précisent comment les entités sont reliées entre elles (les ovales avec leurs « pattes » [1] qui se rattachent soient aux contenus, aux styles ou aux traitements selon le rôle que joue chaque élément) (voir figure n°4) ;
· Les cardinalités (les petits chiffres au-dessus des « pattes ») [1].
· La pièce représentée par un hexagone (voir figure n°5).

2-Représentation des diagrammes.
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Figure 2 : symbole de contenu
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Nom du style 







Figure 2 : symbole de style
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Nom du Traitement



Figure 3 : symbole de traitement
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Figure 4 : symbole de relation



Nom de pièce






Figure 5 : symbole de pièce


3-exemples d’un modèle conceptuel de pièce cas de Lomeba

Lomeba est une pièce représentant une barre de navigation constitué d’un logo, d’une liste de menu et d’un bouton.
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